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Co je deep 

learning?

+ Umělá intelligence využívající neuronové sítě

+ “deep” kvůli “hloubce” vrstev

+ Využití v mnoha odvětvích



Trénování

neuronových sítí

+ Minimalizace ztrátové funkce

+ Backpropagation, gradient descent

+ Aktivační funkce, váhy

+ Revoluce s GPU



Rastrová data

+ CNN – konvoluční neuronové sítě

+ Učení na více úrovních pomocí filtrů

+ Kontextuální přístup



Typy rastrových

neuronových sítí

+ Klasifikace

+ Detekce objektů (SSD)

+ Sémantická (instanční) segmentace (UNET)

+ Detekce hran (BDCN, HED)



Trénování na rastrech



V historické geografii

+Zpravidla třípásmová data

+Nahrazení manuální práce

+Detekce mokřadů

+Segmentace a vektorizace vrstevnic



Detekce mokřadů

+ Mapy TM10, oblast Českého Švýcarska

+ Dva přístupy: detekce (SSD) a segmentace (UNET)

+ Trénovací množiny Třeboňsko a Podyjí

+ Detekce: 30x30 px, půl milionu, stride 10, RESNET50

+ Segmentace: 200x200 px, 32 tis., stride 100

+ V obou případech trénink něco přes 24h

“Švýcovod“ TAČR projekt (no. SS05010090)



Segmentace

vrstevnic

+ Mapy SMO-5 první vydání

+ Klasifikace pixelů

+ 3 testované sítě (HED, BDCN, UNET), VGG16

+ Trénovací data vytvořena z již obkreslených vrstevnic (buf 1m)



Segmentace

vrstevnic

+ Modře model s dvakrát větší trénovací množinou

+ 130 000 proti 260 000 obrázků

“Vltava 2” NAKI no. DH23P03OVV055



Další aplikace

+Komplexní zpracování rastrů stabilního katastru/SMO-5

+Automatické čtení výškopisných kót a dalších textů



Díky za pozornost


